
L'aventure du Seigneur des Anneaux
11 Jours/10 Nuits

Embarquez pour un voyage épique à travers la Terre du Milieu.



Notre programme exclusif de 11 jours sur le thème du Seigneur des Anneaux, couvrant à la fois
les îles du Nord et du Sud, vous invite à entrer dans le monde enchanteur des histoires bien-
aimées de J.R.R. Tolkien, mises en vie dans les paysages à couper le souffle de la Nouvelle-
Zélande.
Des collines verdoyantes de la Comté aux profondeurs ardentes du Mordor, des salles dorées
d’Edoras aux royaumes elfiques de Lothlorien, cet itinéraire soigneusement élaboré vous
guidera à travers les lieux les plus emblématiques de la trilogie cinématographique primée de
Peter Jackson. Que vous soyez un fan inconditionnel ou simplement à la recherche d’une
expérience inoubliable en Nouvelle-Zélande, cette visite offre le parfait mélange de fantaisie et
de réalité.

En vedette
- Explorez le charmant décor de Hobbiton, où vivent Bilbo et Frodon Sacquet.
- Aventurez-vous dans les grottes de Waitomo, éclairées par des vers luisants, qui rappellent les
grottes scintillantes d'Aglarond.
- Découvrez les merveilles géothermiques de Rotorua, qui évoquent les paysages enflammés
du Mordor.
- Voyagez devant les pics majestueux du « Mount Doom » et de ses volcans voisins.
- Découvrez les secrets de la magie cinématographique au Weta Workshop de Wellington.
- Se tenir au sommet du mont Sunday, transformé en la puissante Edoras, capitale du Rohan.
- Traverser les paysages époustouflants de Christchurch à Queenstown, en passant par les «
Montagnes brumeuses ».
- Embarquez pour une visite immersive du Seigneur des Anneaux à Queenstown, en visitant de
nombreux lieux de tournage.

ITINÉRAIRE

JOUR 1 AUCKLAND
Alors que votre voyage depuis des royaumes lointains touche à sa fin, vous vous retrouverez à
Auckland, la grande Cité des Voiles. Comme les anciens havres de paix, cette Cité Blanche accueille
les voyageurs fatigués à bras ouverts. Une escorte rapide vous conduira à votre hébergement, où
vous pourrez reposer vos pieds fatigués par le voyage. Alors que le crépuscule descend sur la
terre, la soirée est à vous pour passer en réflexion tranquille ou en douce réjouissance, permettant
à votre esprit de trouver la paix après la longue route derrière vous. Laissez les douces mélodies
de ce nouveau royaume apaiser vos sens alors que vous vous préparez pour les aventures qui
vous attendent demain.
Nuit à Auckland. 
Hébergement: Auckland pour 2 nuits

JOUR 2 AUCKLAND
Alors que le soleil se lève sur le royaume, vous entreprendrez une grande visite d’Auckland, une ville
qui pourrait rappeler un port animé du Gondor. Admirez les tours de pierre et les ports animés, où
des navires de terres lointaines apportent des récits et des trésors. À midi, votre chemin vous mène
vers des bois anciens, où l’air devient épais de mystère. Comme la légendaire Forêt de Fangorn, ces
forêts pluviales indigènes murmurent des secrets des âges passés, leurs branches anciennes craquant
de sagesse inédite. Alors que le jour décline, votre voyage vous mène aux rivages de Piha Beach.
Debout sur ses sables, vous pourriez imaginer les Havres Gris d’autrefois, où les Elfes quittaient
autrefois la Terre du Milieu. Regardez le soleil se coucher sur les vastes eaux, et peut-être apercevrez-
vous un navire fantomatique naviguant vers l’Ouest, en route vers des royaumes au-delà de la
connaissance mortelle. Nuit à Auckland.  (PD)



JOUR 3 AUCKLAND - ROTORUA
Alors que l’aube se lève, votre quête vous mène à la visite du décor de film de Hobbiton, un royaume
de collines ondulantes et de terriers confortables, où les plus petits habitants vivent en paix.
Promenez-vous dans les jardins luxuriants et devant les portes rondes, comme si vous marchiez
dans les pas de Bilbo et Frodo Baggins. Lorsque le soleil atteint son zénith, descendez dans les
grottes de Waitomo, où d’innombrables lumières scintillent dans l’obscurité comme des étoiles
tombées du ciel. Ces cavernes merveilleuses pourraient rappeler les salles scintillantes d’Aglarond
qui ont laissé Gimli sans voix d’admiration. Alors que le crépuscule tombe, votre chemin se tourne
vers Rotorua, une terre de vapeur et de feu. Ici, la terre elle-même gronde et bouillonne, et vous
pourriez vous imaginer au seuil du Mordor, où les ombres régnaient autrefois et où de grandes
batailles ont été menées pour le destin de tous.
Nuit à Rotorua.  (PD)
Hébergement: Rotorua pour 2 nuits

JOUR 4 ROTORUA
Alors que le nouveau jour se lève, votre chemin vous mène dans le Wai-O-Tapu Thermal
Wonderland, un royaume de feu et de vapeur rappelant le Mordor lui-même, où la terre bouillonne
de puissance cachée. Admirez les bassins bouillonnants et les évents sifflants, un paysage qui
pourrait évoquer des souvenirs des terres sombres que Frodo et Sam ont autrefois traversées.
Votre voyage se poursuit à travers la vallée géothermique de Te Puia, approfondissant votre
expérience “Mordor” alors que les geysers éclatent comme la colère des puissances anciennes et
que l’air est épais de l’odeur du soufre. Alors que les ombres s’allongent, vous vous retrouvez
accueilli à un buffet Hangi et à une performance culturelle maorie, comme si vous entriez dans
les grandes salles d’Edoras. Ici, un festin vous attend, avec des saveurs aussi riches et variées que
les cultures de la Terre du Milieu. L’air nocturne se remplit de chants et de piétinements de pieds
alors que les guerriers exécutent des danses anciennes, leurs cris féroces résonnant comme les
cors de bataille du Rohan.
Nuit à Rotorua.  (PD, D)

JOUR 5 ROTORUA - WELLINGTON
Votre périlleux voyage au cœur du Mordor commence alors que vous quittez les terres fumantes
de Rotorua. La route serpente à travers des plaines désolées, rappelant le chemin même que
Frodo et Sam ont autrefois parcouru. En traversant la sinistre Desert Road, vos yeux sont attirés
par la silhouette menaçante du Mont Doom lui-même - le redoutable Mont Ngauruhoe. Son cône
parfait se dresse comme un rappel frappant des événements monumentaux qui se sont déroulés
dans ces terres. Flanquant ce sommet infâme se trouvent ses frères enflammés, le Mont Tongariro
et le Mont Ruapehu, leurs visages anciens gravés de l’histoire de la Terre du Milieu.
Alors que les lieues défilent sous vos pieds, l’ombre du Mordor recule progressivement. Enfin,
vous apercevez une citadelle étincelante perchée au-dessus de la mer - Wellington, la propre Minas
Tirith de la Nouvelle-Zélande. Cette Cité Blanche, avec ses rues en terrasses et ses grands édifices,
se dresse comme un phare d’espoir et de civilisation au milieu des terres sauvages. Comme la
capitale du Gondor d’autrefois, elle sert de bastion de culture et de pouvoir, marquant la fin
triomphante de votre voyage à travers les royaumes de la Terre du Milieu.
Nuit à Wellington.  (PD)
Hébergement: Wellington pour 2 nuits

JOUR 6 WELLINGTON



Le matin, entrez dans le monde de J.R.R. Tolkien en visitant le Weta Workshop Movie Experience,
où la magie de la Terre du Milieu a pris vie. Ici, vous découvrirez l’art et l’artisanat derrière les films
emblématiques, en apprenant comment les paysages épiques et les créatures ont été imaginés
et réalisés. Au fur et à mesure que l’après-midi se déroule, votre aventure continue avec du temps
libre pour explorer la ville vibrante de Wellington. Peut-être vous promènerez-vous dans les jardins
botaniques de Wellington, un havre luxuriant rappelant les “Jardins d’Isengard”, où la nature et la
fantaisie se mêlent dans un mélange fascinant de réalité et de légende.
Nuit à Wellington.  (PD)

JOUR 7 WELLINGTON - CHRISTCHURCH
Le matin, prenez un vol de Wellington à Christchurch, la porte d’entrée de la nature sauvage de
l’île du Sud de la Nouvelle-Zélande. En descendant dans cette terre majestueuse, imaginez les
plaines et les montagnes qui s’étendent devant vous comme le royaume du Rohan, avec
Christchurch comme sa grande capitale. L’après-midi offre une chance d’explorer la ville à votre
rythme, laissant votre imagination transformer ses rues et son architecture en cœur animé du
Rohan, où l’esprit d’aventure se cache à chaque coin de rue.
Nuit à Christchurch.  (PD)
Hébergement: Christchurch pour 2 nuits

JOUR 8 CHRISTCHURCH
Embarquez pour une aventure d’une journée complète vers la légendaire Edoras, telle qu’elle
apparaît dans Le Seigneur des Anneaux. Votre voyage vous mène au Mont Sunday, le lieu
emblématique qui a donné vie à la capitale du Rohan sur grand écran. En marchant dans les pas
de la vaillante Dame Éowyn, vous serez entouré par les vues à 360° à couper le souffle qui ont
servi de toile de fond impressionnante pour Edoras. Les plaines balayées par le vent, les montagnes
imposantes et les panoramas grandioses vous transporteront au cœur même de la Terre du Milieu,
où le courage et l’esprit des Rohirrim résonnent encore à travers le paysage.
Nuit à Christchurch.  (PD, D)

JOUR 9 CHRISTCHURCH - QUEENSTOWN
Commencez votre voyage d’une journée complète de Christchurch à Queenstown, en traversant
des paysages qui évoquent la beauté et la grandeur de la Terre du Milieu. Votre aventure vous
mène aux eaux turquoise étincelantes du lac Tekapo, une scène qui évoque des images du sacré
Nen Hithoel, où la Communauté s’est autrefois tenue. En continuant, entrez dans le royaume du
parc national du Mont Cook, où les sommets enneigés et imposants évoquent les redoutables
Montagnes de Brume. Ici, la majesté du monde naturel se confond avec le légendaire, vous
plongeant plus profondément dans le cœur du monde de Tolkien.
Nuit à Queenstown.  (PD)
Hébergement: Queenstown pour 2 nuits

JOUR 10 QUEENSTOWN
Passez une journée entière immergé dans le monde du Seigneur des Anneaux en explorant
Queenstown et ses environs légendaires. Commencez votre voyage à Glenorchy, où les paysages
dramatiques se tenaient autrefois comme la forteresse d’Isengard et le sacré Amon Hen. Continuez
vers la vallée enchantée de Paradise, où la beauté éthérée de Lothlórien prend vie parmi les arbres
anciens. À Arrowtown, marchez à travers les Champs d’Iris, où l’Anneau Unique est resté perdu
pendant des siècles. Enfin, aventurez-vous dans les profondeurs escarpées de Skippers Canyon,
où les eaux du Gué de Bruinen ont autrefois déferlé avec la magie elfique pour protéger la
Communauté. Chaque lieu tisse un fil de l’épopée de Tolkien, donnant vie aux royaumes de la
Terre du Milieu.



Nuit à Queenstown.  (PD, D)

JOUR 11 QUEENSTOWN
Alors que vous quittez Queenstown, vous emportez avec vous les souvenirs d’un voyage épique
à travers les terres de la Terre du Milieu. Les montagnes, vallées et rivières que vous avez traversées
sont désormais des échos précieux de votre aventure, où l’esprit du monde de Tolkien persiste
dans chaque paysage.
Bien que votre voyage touche à sa fin, les récits des royaumes que vous avez explorés feront à
jamais partie de votre histoire, un rappel des chemins légendaires que vous avez parcourus sur
les traces des héros.  (PD)

INCLUS

10 nuits d'hébergement
13 repas : 10 petits déjeuners et 3 dîners
Transferts terrestres de Auckland/ Rotorua/ Wellington et Christchurch à Queenstown en
Mercedes-Benz Sprinter / Mitsubishi Rosa ou similaire
Chauffeur-guide anglophone tout au long du voyage
Audioguide en français pour tous les principaux arrêts avec des commentaires dans cette langue
Visites et excursions:
- Visite de la ville d'Auckland et de la forêt tropicale indigène, y compris la plage de Piha;
- Visite du plateau de tournage de Hobbiton et visite des grottes de Waitomo;
- Visite guidée de Wai-O-Tapu Thermal Wonderland et de la vallée géothermique de Te Puia;
- Dîner-buffet Hangi et spectacle culturel maori ;
- Expérience cinématographique à l'atelier Weta;
- Visite d'une journée complète du Seigneur des Anneaux d'Edoras avec dîner pique-nique;
- Visite d'une journée complète de Christchurch à Queenstown via le lac Tekapo et le mont Cook;
- Visite d'une journée complète du Seigneur des Anneaux, y compris dîner de style café à
Queenstown.
Frais d'entrée aux attractions spécifiées
 Visites et visites guidées sur la base de visites de groupe standard
Activités immersives exclusives et interaction avec les communautés locales

Non inclus
Vols internationaux – Taxes touristiques – Pourboires au personnel hôtelier, aux guides et aux
chauffeurs – Excursions facultatives – Repas autres que ceux mentionnés – Boissons sauf
indication contraire dans l’itinéraire – Assurance voyage – Tout autre service non spécifié dans
les inclusions

HÉBERGEMENT

CHOIX D’HÔTELS OU SIMILAIRE



Hôtels 4*
Auckland: Hôtel Grand Chancellor Auckland  / Adina Apartment Hotel Auckland Britomart
Rotorua: Hôtel Jet Park / Distinction Rotorua  / Sudima Lake Rotorua
Wellington : James Cook Hotel Grand Chancellor Wellington  / Travelodge Hotel Wellington
Christchurch: Distinction Christchurch  / Hôtels Scenic Cotswold  / Sudima Christchurch
Queenstown: Scenic Suites Queenstown  / Sudima Queenstown Five Mile

Minimum de 8 et maximum de 16 passengers.

** Les prix figurant dans ce document sont donnés à titre indicatif ; ils ont été publiés au moment de la mise
sous presse, pour l'année en cours. Veuillez noter qu'en raison des taux de change et des promotions
temporaires, ils peuvent augmenter ou diminuer à tout moment. Contactez votre agent de voyages pour
connaître le prix et la promotion du moment.   Les prix incluent la contribution des clients au Fonds
d’indemnisation des clients des agents de voyages du Québec.

 *** VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT NOS MODALITÉS ET CONDITIONS. ***

https://exotiktours.com/fr/modalites-et-conditions/

